Daten fur den Lasercut vorbereiten

Unser Lasercutter akzeptiert leider nur svg (scalable vector graphic) Dateien mit Einschrankungen
und Randbedingungen. Aus diesem Grund kann eine Zeichnung zwar auf dem Computer gut
aussehen, wird aber nicht immer korrekt gelasert werden. Diese Anleitung soll dir dabei helfen, den
grundlegenden Workflow zu verstehen und bei konkreten Problemen weiter zu helfen. Falls du nicht
mehr weiter kommst, dann scheue dich nicht einfach zu fragen!

Grundlegende Richtlinien

e Der Laser kann nur mit Vektorgrafiken etwas anfangen, Falls du nur eine Bitmap-Datei (.bmp,
Jpg, .png oder ahnlich) zur verfigung hast, dann schau weiter unten in der Anleitung unter
Bitmap nachzeichnen.

e Unser Laser zeichnet nur die Umrisslinien von Objekten nach - gefullte Flachen mussen als von
Hand ,,mit Linien gefullt” werden.

e Wenn es keine Umrisslinienfarbe gibt, ignoriert der Laser das Objekt - das ist zB standardmaRig
bei Schriften der Fall.

e Nur einfache geometrische Objekte und Pfade kénnen von der Laser-Software gelesen werden.
Schriften und komplexe Objekte mussen daher erst zu einem Pfad konvertiert werden.

e Farben dienen der Unterscheidung von Lasern und Gravieren, und der Reihenfolge der
einzelnen Arbeitsschritte. Verwende unterschiedliche Farben, wenn du Objekte verschieden
behandeln willst. Welche Farben su verwendest ist unwichtig, sie sollten nur leicht zu
unterscheiden sein.

Vorraussetzungen

* Inkscape: Hiermit erstellte und bearbeitete Dateien kénnen als einzige problemlos (meistens)
verwendet werden. Inkscape ist Open Source und kostenlos, die Installation hat also keine
Nachteile!

e Tabbed Box Maker: Ein nutzliches Plugin fur Inkscape um automatisch Boxen zu erzeugen.

Neue Zeichnung erstellen

In Inkscape kénnen einfache und komplexe Zeichnungen erstellt werden. Es gibt viele Tutorials, die
den Umgang damit beibringen. Interessant ist vor allem noch das Plugin Tabbed Box Maker, dass sich
nach der Installation unter Extensions—Lasertools befindet. Die meisten Einstellungen sollten
selbsterklarend sein; fur die Schnittbreite/Kerf sollte 0,2mm angegeben werden, und fur die Joint
Clearance materialabhangig ~0,05mm.

Wichtig beim Design ist, dass alles zu lasernde sich innerhalb der Zeichenflache befindet. Wie du das
sicherstellst, steht unten.


https://de.wikipedia.org/wiki/Vektorgrafik
https://inkscape.org/de/
https://github.com/paulh-rnd/TabbedBoxMaker
https://inkscape.org/de/lernen/tutorials/

Vorhandene Datei mit Inkscape bearbeiten

Um Probleme mit MaRRstaben und DPI-Einstellungen zu umgehen, sollte die Datei als erstes in
Inkscape importiert werden. Daftr NICHT die vorhandene Datei mit Inkscape 6ffnen, sondern in
Inkscape eine neue Datei erstellen und die vorhandene Datei importieren (Strg+1).

Danach - auch bei in Inkscape erstellten Dateien - die folgenden Punkte durchgehen:

 Befindet sich alles in Layer 1?7 Der Lasercutter kann leider nicht mit mehreren Ebenen/Layern
umgehen. Unter Ebenen—-Ebenen prufen, dass nur eine Ebene existiert, wenn nicht Objekte von
anderen Ebenen verschieben und alle (bis auf eine) Ebenen ldschen.

e Haben alle Objekte eine Konturfarbe? Zum Testen alle Objekte auswahlen (Strg+A), und unter
Objekt=Fullung und Kontur die Fullung deaktivieren. Unter Umrisslinie dann eine Liniendicke
von ~1mm einstellen, um sicherzustellen dass Umrisslinien nicht einfach nur sehr dunn sind.
Alle ,unsichtbaren Objekte” missen jetzt noch mit einer passenden Umrisslinie ausgestattet
werden.

¢ Sind nur einfache Objekte und Pfade vorhanden? Schriften und komplexe Objekte mussen unter
Pfad—-0bjekt zu Pfad umwandeln konvertiert werden. Diese kdnnen danach nicht mehr als
Schrift verandert werden, also am Besten als eine neue Datei speichern.

Bitmap nachzeichnen

Export/Import von dxf und ai
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